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Objetivo de la práctica 
 
El objetivo de la práctica es que el alumno aprenda a realizar una película 
Macromedia Flash que pueda publicar en una página Web, o bien entregar como 
una aplicación multimedia en un CD o archivo comprimido. 

 
 
 

Requisitos de la práctica 
 
La práctica constará de cinco documentos: 

 

 
• Película Flash. El alumno deberá entregar un archivo comprimido con la 

película Flash, y una página Web (fichero .html) que incluya la película 
Flash (fichero .swf). Además la película Flash deberá cumplir con los 
requisitos que se exponen más abajo. 

• Proyecto fuente con todos los ficheros multimedia que lo componen. 
• Enunciado de la práctica, donde se explica detalladamente como se va 

desarrollando las escenas, lo que ocurre en cada caso y en el momento 
que ocurre. 

• Esquema de escenas. El alumno deberá enunciar cada escena, 
identificando cada elemento, tipo y acción empleados en cada una de 
ellas. 

 
La película Flash deberá utilizar (como mínimo) los siguientes elementos: 

 
o Configuración de las propiedades del documento 
o Capas 
o Escenas 
o Interpolación de fomas 
o Interpolación de movimientos 
o Símbolos e instancias 
o Capas Guías y guiadas 
o Formas recortadas 
o Botones 
o Clips de película 
o Sonido 
o Vídeo 
o Action Script 
o Menú de botones para navegación entre escenas.  


